WINHPROG Manual del Programa

1.- PRESENTACION

1.1- INTRODUCCION

Muchas gracias por confiar en WINHPROG para la programacién de los autématas HITACHI
serie H. WINHPROG es un paquete que funciona bajo entorno Windows que le permitira,
ademas de la configuracion y programacion en diagrama de contactos (ladder) de los
automatas HITACHI serie H, la documentacion, depuracion y monitorizacion de las
aplicaciones realizadas. Gracias a la potencia grafica del entorno Windows y a las prestaciones
de WINHPROG el desarrollo de aplicaciones para estos PLC se realiza de una forma mas
sencilla y rapida. También permite la creacion e impresion de la documentacion de su proyecto
con la incorporacion a la misma de todos los comentarios necesarios.

1.2- CONTENIDO DEL MANUAL

Este manual contiene las instrucciones para la utilizacion de la herramienta WINHPROG. No
es, por lo tanto, un manual de programacion de los autdomatas Hitachi. Para mas informacion
sobre el funcionamiento y programacion de los autdmatas Hitachi consulte los
correspondientes manuales de referencia. No obstante, en algunas ocasiones el programa le
podra ofrecer ayuda referente a este aspecto.

1.3-ANTES DE COMENZAR

WINHPROG esta especialmente disefiado para ofrecerle un entorno de programacion
agradable que le permita centrar sus esfuerzos en la programacioén de la CPU. Para una
eficiente utilizacion de WINHPROG se supone que el usuario posee cierta soltura en la
utilizacion de los programas en entorno Windows.

1.4-REQUERIMIENTOS MINIMOS ORDENADOR

WINHPROG funcionara en un ordenador con la configuracién minima indicada a continuacién.
Como en todos los programas bajo entorno Windows cualquier incremento en las prestaciones
del ordenador repercutird en la mejora de la velocidad y prestaciones del programa.

Ordenador PC compatible IBM 486 o superior
Adaptado VGA

4MB de memoria RAM

10 MB de disco duro libres

mouse + 1 puerto serie libre

Windows 3.1 o superior
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2.- CONEXION PC - PLC

Con WINHPROG Vd. podra programar cualquier CPU Hitachi de la serie H conectando el cable
de comunicacion correspondiente directamente al puerto RS-232 (PERIPHERAL) de la CPU.

También podra realizar cambios en el programa de PLCs conectados en redes a través de
maodulos remotos, médulos tipo links o a través de lineas de moédulos COMMH. Para realizar
este tipo de comunicacion los médulos deberan haber sido configurados previamente.

A continuacion se indican los diagramas de cableado entre PC y los conectores de las CPU:

El siguiente cable es valido para todas las CPUs con conector DB15 hembra (marcado como
PERIPHERAL). La configuracion del cable fuerza la velocidad de comunicacion a 19.200
cualquiera que sea la posicion de los switches de la CPU.

2.1- CABLEADO SERIEH

El siguiente cable es valido para el conector DB15 de las CPUs de Hitachi a partir del médel
200 y superiores. En CPUs con dos conectores DB15 el ordenador PC debe conectarse al
conector marcado con la palabra “PERIPHERAL”. Con esta configuracion la velocidad de
comunicacion sera 19.200 baudios.

CABLE COMUNICACION PC <--> SERIE H
PC H

25PINS | 9PINS 15 PINS
TxD 2 3 3 RxD
RxD 3 2 <« 2 TxD
CTS 5 8 «¢ 4 RTS
GND 7 5 9 GND
DSR 6 6 = L 10 onD

DCD 8 1 — — 5 CS

DTR 20 4 — — 7 DR

— 14 ER
—— 8  PHL

2.2- CABLEADO CPU H252C

El siguiente cable es valido para el conector superior de la CPU H252C. Como en el caso
anterior la configuracion del cable fuerza la velocidad de comunicacion a 19.200 cualquiera que
sea la posicion de los switches de la CPU.

CONECTOR MINI-DIN 8 PINS
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CABLE COMUNICACION PC <--> SERIE H
PC H

25PINS | 9PINS 8 PINS
TxD 2 3 P2 RxD
RxD 3 2 <« 3 TxD
CTS 5 8 «¢ 7 RTS
GND 7 5 5 GND
DSR 6 6 —— 8 CS
DCD 8 1 — — 1 DR
DTR 20 4 — — 6 ER
—— 4 PHL

2.3 - CABLEADO CPU EH150

El siguiente cable debe conectarse al port 2 de la CPU EH150. La velocidad de comunicacion
de este port se configura mediante switches en la parte inferior de la CPU. La velocidad
configurada debe coincidir con la seleccionada en WINHPROG. Realice los cambios de los
switches sin conectar la corriente a su PLC.

CABLE COMUNICACION PC <--> EH150 FHISO RT
PC EH150
25PINS | 9PINS 8 PINS-RJ
GND 7 5 3 8
TxD 2 3 3
DSR 6 6 2
DCD 8 1] — — 1
DTR 20 4 — ,
CTs 5 8
VISTA CONECTOR
BASE PLC
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3.- CONVENCIONES DE ESTE MANUAL

Cuando se deba pulsar dos teclas a la vez se expresaran los nombres de las dos teclas con el
signo mas entre ellas. Por ejemplo: shift + “enter” significa pulsar la tecla shift (mayudsculas) y
manteniéndola asi pulsar la tecla enter.

Cuando se hace referencia a un boton se refiere siempre al disefio de un botén en la pantalla
del ordenador que debe ser accionado mediante un click del mouse. La palabra “tecla” hace
referencia a una tecla del teclado de su PC.

Cuando se hace referencia al PLC (Programmable Logic Controller) se sobreentiende que se
refiere a una CPU de la serie H de Hitachi. PC significa Personal Computer y se refiere al
ordenador en el que WINHPROG esta funcionando.

La palabra “programa” hace referencia a las aplicacion escrita para funcionar en el PLC Hitachi.
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4.- INSTALACION

Antes de comenzar la instalacion de WINHPROG compruebe que en el disco duro de su PC
tenga al menos 10MBytes. libres. Seguidamente seleccione del menu de Windows la opcion
“Ejecutar” e introduzca:

Ejecutar EHE |

Ezcriba el nhombre de un programa, carpeta o documenta,
wWindows o abrira.

Abir: I.-'l'-.:"sinstalar.e:-:e j

Acephar I Cancelar Examinar... |

Pulse sobre el boton “Aceptar” para iniciar la instalacion de WINHPROG. A partir de este
momento siga las instrucciones que le indicara el programa de instalacién. Las opciones
predeterminadas del programa funcionan correctamente, por lo que solo debera pulsar la tecla
enter en cada opcion. El programa creara un subdirectorio para el programa con los
correspondientes subdirectorios de trabajo. Una vez realizada la instalacion no realice ningun
cambio en esta estructura. El programa de instalacion también le creara en una carpeta de
Windows con el icono de WINHPROG y con la utilidad de desinstalacién del mismo. Haga
doble click sobre el icono de WINHPROG para iniciar la ejecucién del programa.
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5.- PRIMER CONTACTO
5.1- INTRODUCCION

Una vez instalado WINHPROG ya puede empezar a trabajar con él. Haga doble click sobre el
icono del programa y aparecera el menu principal del mismo:

1 Hprog for Window  [c:\whproghprojects\REACTOR)

Archivo  Editar  Buscar Documentacion Zoom PLC Monitor - Multipunto Asuda

=[0[=] = (a4 (B 1] [®]&] [ Maritar [ [OFF_LINE] |
| Circuito0de 0 | H700 RAME Mumero pasos: 0 Memaria libre : 7552

-En la parte superior aparece el titulo del programa “Hprog for Windows”. En este lugar
aparecera el nombre que Vd. asigne a la aplicacion que vaya a realizar, por ejemplo:

(C:\WINHPROG\PROYECTO\REACTORT)

-En la siguiente linea aparece el menu de opciones del programa. En negro aparecen las
opciones disponibles en ese momento y en gris las opciones deshabilitadas.

-A continuacién aparece la barra de herramientas. En ella aparecen las funciones mas
comunes del menu de opciones pero reflejadas en un botén para tener un acceso mas comodo
y rapido. Dejando el mouse en reposo sobre cada botén durante un par de segundos aparecera
una etiqueta con la funcién del mismo (impresién, Zoom IN , Zoom OUT). En la parte derecha
de esta barra aparece una ventana con el status del programa (OFF LINE / ON LINE
[RUN/STOPY).

-En la parte derecha de la pantalla aparece la barra de desplazamiento del cursor que le
permitira moverse rapidamente por el programa.

-En la parte inferior de la pantalla aparece una linea con informacién sobre su aplicacion:
Numero de lineas, CPU y memoria configurada, numero de pasos y memoria de PLC libre.

Desde esta pantalla se tiene acceso a todas las opciones de WINHPROG: Configuracion del
PLC, programacién, documentacién, monitorizacion...

LOGITEK S.A. 6
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5.2- PROGRAMACION ON LINE / OFF LINE

Con WINHPROG Vd. puede escribir y modificar programas de PLCs en dos modos diferentes:
ON LINE y OFF LINE.

Modo ON LINE: En este modo el ordenador PC esta conectado con el PLC y el programa
ladder contenido en la memoria de PC y PLC son idénticos. En este modo el estado de los
contactos y bobinas del programa son monitorizados en tiempo real en la pantalla del PC.
Pulsando sobre el botdon “Edicion On line” (situado a la derecha del botén “Monitor”) pasamos a
modo “ON LINE EDIT”. En este momento cualquier modificacion realizada en el programa
desde WINHPROG es transferida al PLC al validar la linea. Este modo es el indicado para
cuando se quieren depurar programas con el PLC en RUN. En este estado también podremos
editar tablas de registros multipunto.

& Moritor

Modo OFF LINE: En este modo el programa del PLC es editado en la memoria del PC. No es
necesario estar conectado al PLC para programar en este modo ya que el programa puede ser
volcado sobre la memoria del PLC en otra ocasion.

En cualquier momento podemos cambiar de modo, pulsando sobre el botén “Monitor” de la
barra de herramientas. Cuando se pasa de modo “OFF LINE” a modo “ON LINE” WINHPROG

comprobara que el programa en la memoria del PLC sea el mismo que en el PC. Si no es asi
se lo indicara con el siguiente mensaje retornando al modo “OFF LINE” después de validar.

Error

Q Emmor PROGRAMA [PLC <> PC)

...................................

En este caso, para pasar a modo “ON LINE” debera optar entre recoger el programa contenido
en la memoria del PLC o transferir el programa del PC. Recuerde que si recibe el programa del
PLC perdera todos los cambios editados en la memoria del PLC.
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5.3- COMENZANDO A TRABAJAR CON WINHPROG

Comencemos un nuevo proyecto con WINHPROG. Seleccione del menu la opcién Archivo,
Nuevo. En pantalla aparecerd la siguiente ventana:

Azistente nuevo Programa
: vwhproghproyecto Mombre del Proyectao
= ot [REACTOR] |

[= whprog

e provecho

Crear nuewvo Directano

| = c: [ohibe32abe] =

4 pnteriar Siguiente = Cancelar

La primera accién que debe realizar al iniciar un nuevo proyecto es introducir un nombre para
el mismo. Dicho nombre serd el que utilizara WINHPROG para la creacion de los archivos de
disco necesarios. Seleccione el directorio que desee para guardar el proyecto e introduzca un
nombre de programa de hasta ocho caracteres. No introduzca ningun caracter especial en el
nombre como puntos, espacios, asteriscos ... Una vez introducido el nombre del programa
pulse "Siguiente” para validar. En pantalla aparecera la siguiente ventana:

Acziztente nuevo Programa Eq

& Editar nuesvo programa
" Cargar programa PLC

— Comunicacion PLC

ComPart CORT 19200 bauds
COMMH 5T. dezabilitada
LIME LUMP  dezabilitada

<< Ankerior Siguiente = Cancelar

Desde esta pantalla Vd. debera elegir si desea editar un nuevo proyecto empezando desde
cero o recoger un programa desde la memoria del PLC. Si selecciona “Cargar programa PLC”
Vd. debera tener el ordenador conectado al PLC para que WINHPROG pueda recogerlo de la
memoria del mismo. Para probar y modificar el tipo de comunicacion a establecer con el PLC
seleccione la opcidn “Modificar y probar comunicacion”
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Configuracion Comunicaciones PLC

ComPort | (M |

Velocidad 7 Bits, Even paity

commH [0 |

gk o] Test |
=]

[-]

Aceptar | LCancelar | Ayuda |

En esta ventana aparece la configuracion por defecto para comunicar con el PLC (directo a la
CPU, por el puerto COM1 de su PC y a 19.200 baudios). Realice los cambios necesarios segun
su tipo de comunicacién y testee, si lo desea, que todos los parametros se han introducido
correctamente.

Podra cambiar los parametros de la comunicacién con el PLC en cualquier momento
accediendo a esta misma pantalla desde el Menu principal, PLC, Configuracién Com.

Una vez configurados los parametros de comunicacion, valide para cargar el programa del
PLC. Una vez cargado el programa del PLC WINHPROG entrara en el modo de edicion OFF-
LINE.

Si en vez de cargar el programa del PLC Vd. desea crear un programa nuevo debera indicar a
WINHPROG la configuracion del PLC a programar, indicando el tipo de CPU, memoria,
configuracién de mddulos y parametros de RUN. Al confirmar la seleccién mediante la tecla
“Siguiente” aparecera en pantalla la siguiente ventana:

LOGITEK S.A. 9



WINHPROG

Manual del Programa

CPU Parameters

1

|40 &zsignment T

|nfo. Programa ]

=

— CPU Type

Link Pararmeters

Area 1 From WL D To D
Brea 2 From L[] (1000 | Ta 1] (1000

— Retentive Area
[ R
[ wh
[ b

[ TC
[ DIF
[~ DFN

— Program Hame

— Pazg\ward
[~ Enable

— Run Parameters
[ 140 Assign Ermar
[ Expanzion Uit Erar
[ Rermote Uit Eror

[ Remote [0 Azsign Erar - Scan Time [Meeg)

[~ Remate Slave Ermar

Run Contral [ # ]

Asignacién Feal PLC) |

& Walidar

Introduzca en esta pantalla el tipo de CPU y la memoria de que va a utilizar en su proyecto, asi
como los diferentes parametro de la CPU.

En los programas para CPUs de la serie pequenas de Hitachi debe configurar el tipo de CPU
equivalente de la serie grande segun el siguiente cuadro:

TIPO CPU | CPU EQUIVALENTE | MEMORIA
EH104 H300 4K

EH208 H300 8K
H-Board H300 8K

H200 H300 8K

H250 H300 8K

H252 H700 16K

Al seleccionar cada apartado de registros de “Retentive Area” apareceran los correspondientes
recuadros para indicar los limites maximo y minimo del area indicada. Si su PC esta conectado
al PLC vy no esta seguro del tipo de CPU y memoria utilizados pulse sobre el botén “Asignacién
Real (PLC)” para configurar WINHPROG automaticamente. Seguidamente seleccione “I/O
Assignment” para introducir la configuracion de médulos de su PLC:

LOGITEK S.A.
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Dummy 0 170 474 Words
Configuration 170 Azzignment Info. | Durmrmy 16 Interrup
= T ’ ]/— Crurmmy 32 Remate
Doble click o barra espaciadaray  Dummy 48 Lirk
Drummy 54 Carmm
a | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 E Crummy 128 B azic
Unit 0| =32 =16 4w Y18 #1616 GPIE
] Input 16
Input 32 /0 1616
2 0 32116
3 Iriput G4 170 16432
4 Output 16 140 32432
5 Output 32 FLIN [
5 COutput 43
7 Cutput B4 FUN
FUM 2
8 WORD 4w (W] FUM 3
3 WORD 8w (W) FUN 4
Ease 4 Remotel 4, RemoteZ 4 Remate3 4 Rer  WORD 4w [w) FUM &
WORD 2w (W) FUM B
Slot ——
Asignacién Fleal (PLC) |

En pantalla aparecera una parrilla en la que cada casilla representa un médulo. Cada fila
horizontal corresponde a un rack (Comenzando desde el rack base y siguiendo con las
expansiones). Si la configuracién de su PLC contiene médulos remotos seleccione cada remoto
pulsando sobre las pestafias de la parte inferior de la pantalla.

Haciendo doble click sobre la casilla o pulsando la barra espaciadora aparece un recuadro con
todos los tipos de mdédulos existentes. Seleccione con el mouse (o las teclas de cursor) el
indicado y repita la operacion hasta obtener la configuracion deseada.

Si su PC esta conectado al PLC puede pulsar la tecla “Asignacion Real (PLC)” para obtener la
configuracion exacta de su PLC (Esta opcion soélo esta disponible en las CPUs H-300 y
superiores, en CPUs inferiores recoge la asignacion actualmente en memoria, que puede no
ser correcta).

La tercera opcion de esta seccion, “Info. Programa”, le permitira introducir una serie de datos:

Nombre de compafiia, Proyecto, Fecha, Versién y Comentario. Esta informacion aparecera en
los listados impresos que realice de su programa:

LOGITEK S.A. 11
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CPUPaametes |

Configuration T [0 Azzignment T Info. Programa ]

Compafia |LIIIEITEK 5.4, |

Proyecto  [PROGRAM CONTROL REACTOR PRINCIPAL | wersion

Fecha  [24/05/38 Actual |

FROGRAMA CONTROL DEL REACTOR PRINCIPAL DE LA MUEWS PLANTA
I'I'-.-’EFESIEIN COW COMTROL TEMPERATURA

w Walidar

Una vez se han introducido todos los parametros de la CPU, la configuracion de médulos del
PLC y la informacion sobre el programa validamos la seleccién y WINHPROG retorna a la
pantalla principal en modo [OFF_LINE].

LOGITEK S.A. 12
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6.- EDICION DE PROGRAMA LADDER

6.1-INTRODUCCION

Una vez introducida la configuracion de la CPU ya podemos comenzar a programar lineas de
programa. La edicion se realiza en la misma forma si nos encontramos en modo OFF_LINE o
modo ON_LINE. Al validar la linea en modo ON_LINE el WINHPROG envia el nuevo circuito al
PLC.

6.2- COMENZAR A EDITAR LA PRIMERA LINEA

Para comenzar a editar la primera linea seleccione Editar, Insertar Circuito, Insertar primera
linea. También puede comenzar seleccionando de la barra de herramientas el botén “Nuevo
Circuito”. Podra realizar la misma funcion desde el teclado pulsando la tecla "Ins”.

&1 Hprog for Window  [C:AWHPROGAWPROJECT S54p1])

Archivo  Editar Buzcar Documentacion Zoom  PLC Monitor  Multipunto Avuda

I 0 5 2 O B | N Y T

En pantalla aparecera la parrilla para la ediciéon de una nueva linea con la caja de herramientas
correspondiente para esta opcion:

]
F2 Contacto abierto H FF2 |[< HFs F8 Bobina y temporizadores
F3 contacto cerrado 1-Fz [[eHFa F9 Bobina Set
F4 Operador Negacion —=F4 |[Fn F10 Bobina Reset
F5 Caja comparacién TIrs|Thn F11 Caja Artimética
F6 Contacto DIF rolteart Ctrl+Up Rama hacia arriba
F7 Contacto DFN Efer=y [F=rry Ctrl+Dw Rama hacia abajo

Segun los elementos que ya tenga editados en una linea algunas opciones de esta ventana
pueden aparecer deshabilitadas. Por ejemplo, si desea incluir una bobina en una linea que ya
contiene una caja aritmética no podra hacerlo hasta que elimine dicha caja.

6.3- COMENZAR A EDITAR UNA LINEA NUEVA
DETRAS DEL CURSOR

Si ya tiene lineas de programa editadas y desea insertar una nueva al comienzo del programa
seleccione desde el Menu, Insertar circuito, Insertar linea detras cursor. También puede
hacerlo pulsando sobre el botdn “Nuevo circuito” y seleccionar “Detras cursor”. Podra realizar la
misma funcion desde el teclado pulsando simultaneamente las teclas “Shift” y "Ins”.

LOGITEK S.A. 13
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6.4- COMEZAR A EDITAR UNA LINEA NUEVA
DESPUES DEL CURSOR

Si ya tiene lineas de programa editadas y desea insertar una nueva a partir de una posicion del
programa seleccione desde el Menu, Insertar circuito, Insertar linea detras cursor. También
puede hacerlo pulsando sobre el botdn “Nuevo circuito” y seleccionar “Delante cursor”. Podra
realizar la misma funcion desde el teclado pulsando la tecla "Ins”.

6.5- COMENZAR A MODIFICAR UNA LINEA

Si ya tiene lineas de programa editadas y desea modificar alguna situese sobre ella con el
mouse Y seleccione del Menu “Editar” , “Modificar Circuito”. También puede hacerlo pulsando
sobre el botdon “Modificar circuito” de la barra de herramientas, pulsando simultaneamente las
teclas “Shift” y "Enter” o sencillamente haciendo doble click sobre la linea.

6.6- EDICION DE ELEMENTOS

Con WINHPROG en modo edicién Vd. ya podra comenzar a editar su linea de programa. Para
incluir un nuevo elemento en el circuito seleccione, en primer lugar, la posicion donde querra
insertar el elemento haciendo click con el mouse sobre el lugar deseado o moviéndose con las
teclas de cursor. Seguidamente elija de la ventana de herramientas el elemento deseado con el
mouse o pulse la tecla de funcion especificada en la misma, por ejemplo F2 para un contacto
abierto, y rellene los datos necesarios para dicho elemento.

6.7 - INCLUIR UN CONTACTO

Para insertar un contacto en un circuito seleccione de la ventana de herramientas el botén
correspondiente o pulse F2. En pantalla aparecera el cuadro de dialogo correspondiente:

Introduzca el registro del PLC deseado o el comentario asignado a ese registro. El circulo
situado a la derecha del cuadro permanecera en rojo si el dato introducido no es correcto y en
verde si lo es. Para acceder directamente a la tabla de asignacién de comentarios pulse el
botdn de documentacion. Para validar o anular la entrada pulse el botén correspondiente o las
teclas de “enter” o “Esc” respectivamente.

Si desea introducir un contacto cerrado seleccione el botdn de contacto cerrado o pulse F3 en
vez de F2. Para un contacto tipo DIF o DFN pulse F6 o F7 respectivamente o especifique
directamente DIFxx o DFNxx (donde xx es la referencia del contacto) directamente desde un
contacto abierto.

6.8- INCLUIR UNA BOBINA

Para incluir una bobina en un circuito (o cualquier otro elemento en la ultima posicion del
circuito) seleccione el boton de bobinas o pulse F8. Aunque el cursor no esté situado sobre la
ultima columna del circuito este saltara a esta posicion ya que es la unica donde pueden
insertarse estos elementos. Si ha seleccionado el botén de bobinas con el mouse aparecera en
pantalla el menu de seleccién del tipo de bobinas:

LOGITEK S.A. 14
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Coil
Coil Set
Coil Beszet

Timers
Counters

Wiach Diog - WDOT

bl azter control zet

bd azter contral rezet

On delay - TD
Single ghat - 55
tonostable - WS
Accumulation - THE

Up-CU

Ring - RCLI

Up / Down increment - CTL
Up / Down decrement - CTD
Elapzed clear - CL

Mediante estos menus seleccione el tipo de bobina deseado. Una vez elegido aparecera el
cuadro de didlogo correspondiente a dicho elemento. Por ejemplo, para un temporizador tipo

“On Delay” le aparecera el siguiente cuadro.

Temp.

Baze

i+ 1 5eqg

|TD3

o

|WH331

Baze de Tiempos

i 0.1 Seq

i 0.01 Seg

Rellene los datos requeridos para cada
bobina y valide con la tecla “enter” o el
boton correspondiente. El piloto de la
derecha aparece en verde si los parametros
introducidos son correctos o en rojo si no lo
son.

Como en cualquier opcion puede incluir los datos escribiendo el registro del PLC o el
comentario correspondiente.

6.9- INCLUIR UNA CAJA DE COMPARACION

Para incluir una caja de comparacion situe el cursor sobre el lugar deseado y pulse F5 (o el
botdn correspondiente). Seguidamente introduzca la expresion deseada, como siempre
incluyendo los registros del PLC o los comentarios de dichos registros:

[wRO< wR @

El piloto derecho permanecera de color rojo hasta que haya introducido una expresién valida.
Recuerde que los PLCs Hitachi no permiten en cajas aritméticas el operador “>” (mayor que).

6.10- INCLUIR UNA NEGACION

Este operador no necesita de ningun parametro adicional. Para incluir un operador negador
situe el cursor sobre el lugar seleccionado y pulse F4 o el botdn correspondiente.

LOGITEK S.A.
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6.11- INCLUIR UNA CAJA ARITMETICA

Para incluir una caja aritmética en una linea de programa pulse la tecla F11 o el botén
correspondiente de la ventana de herramientas. En pantalla aparecera la ventana de
introduccién de datos. Introduzca hasta 19 lineas de programa. Como siempre el piloto derecho
le indicara si los datos introducidos hasta el momento son correctos.

E ditAritB ox
Editar  Ayuda
WRL = HS5O0 i’
WM23 = WR23 + 1|
hd
| [V][X]da| ©

Dentro de la ventana de edicion de cajas aritméticas dispone de las siguientes herramientas
para la edicion de lineas codigo:

FUNCION |CODIGO TECLADO | DESCRIPCION

Cortar Crtl + X Borra el texto seleccionado pero lo mantiene en la memoria
del PC.

Copiar Crtl+C Copia el texto seleccionado en la memoria del PC.

Pegar Crtl+V Copia el texto contenido en la memoria del PC en la
posicion actual del cursor.

Borrar Crtl + Del Borra el texto seleccionado.

Se tiene acceso a estas funciones mediante las teclas indicadas anteriormente o mediante el
menu Editar.

Para seleccionar un texto deslice sobre él el cursor del mouse manteniendo pulsada la tecla
izquierda del mouse (o pulsando la tecla “mayuscula” y moviendo el cursor con las flechas).

6.12- INCLUIR RAMA

Este operador no necesita de ningun parametro adicional. Para incluir una rama vertical en un
circuito situe el cursor en el lugar deseado y pulse las teclas CTRL y flecha arriba para insertar
una rama hacia arriba o CTRL y flecha abajo para insertar una rama hacia abajo. También
puede insertarlas pulsando directamente los botones de la caja de herramientas. Para insertar
una rama justo antes de una caja aritmética el cursor debe estar situado sobre ella.

6.13- REALIZAR CAMBIOS EN UN ELEMENTO

Para realizar un cambio en un elemento ya editado coloque el cursor sobre el y haga doble
click sobre él (si desea cambiar solo los parametros del elemento). En pantalla aparecera la
ventana de edicion del elemento con los datos introducidos. En este momento podra cambiar
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los datos ya introducidos. Si desea cambiar un elemento por otro (por ejemplo, cambiar un
registro abierto por uno cerrado) situe el cursor sobre el elemento y pulse el botén deseado de
la ventana de herramientas. WINHPROG mantendra los datos del anterior elemento, pero
cambiara el tipo de contacto (o de bobina).
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6.14- VALIDAR UNA LINEA

Una vez editada la linea validela desde el menu con la opcion “Editar”, “Validar edicion”
También puede hacerlo pulsando sobre el boton “Validar Edicion” de la barra de herramientas
0 pulsando simultaneamente las teclas “Shift” y "Enter”. Si el circuito editado no contiene
ningun error WINHPROG volvera a mostrarle las lineas de programa. En caso contrario
aparecera en pantalla un mensaje con el error encontrado, por ejemplo, si la linea contiene
alguna rama sin conectar aparecera el siguiente mensaje:

Error

Q Ermror LADDER

Valide haciendo click sobre el botén “OK” o pulsando la tecla “Esc”. Modifique el circuito hasta
obtener el disefio correcto o salga de edicidn pulsando sobre el botdn “Cancelar ediciéon” o
pulsando simultaneamente las teclas “Shift” y “Esc”.

6.15- NUMERO MAXIMO DE ELEMENTOS EN UNA
LINEA

Para conservar la compatibilidad de programas con la consola de mano GPMH, WINHPROG
limita el nUmero de elementos que se pueden editar en una linea. Cuando comience a editar
una linea Vd. dispondra de una cuadricula de 10 X 7 posiciones. Esta disposicién le permitira
editar lineas que contengan 9 contactos en serie mas una bobina y hasta 7 contactos en
paralelo. Recuerde que una caja de comparacién ocupa el espacio de tres contactos y que una
caja aritmética ocupa el espacio de una bobina y cinco contactos. Es posible editar lineas con
dos bobinas, pero no es posible editar lineas con una caja aritmética y una bobina.

6.16- BORRAR ELEMENTOS

Para borrar elementos de una linea situe el cursor sobre el elemento a borrar y pulse la tecla
DEL. También puede borrar elementos pulsando simultdneamente las teclas shift, control y
cursor derecho (o izquierdo).
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6.17- BORRAR RAMAS

Para borrar ramas verticales situe el cursor a la derecha de la rama y pulse simultaneamente
las teclas shift, control y cursor arriba (si la rama esta por encima) o cursor abajo (si la rama
esta por debajo). Si la rama esta en posicion contigua a una caja aritmética debe colocar el
cursor sobre la caja y pulsar simultdneamente las teclas shift, control y cursor abajo.

6.18- EJEMPLO DE EDICION DE UNA LINEA

Como ejemplo de edicion vamos a editar una linea con varios elementos tipicos de un
programa explicando su escritura paso a paso.

La linea a editar sera la siguiente:

RO L1 - T2
| | s
o001 —| | |/|—|:mrn4<5 < | kwmms)—

R R22

—

\T/

La linea consta de dos contactos abiertos en paralelo (RO y R3) en serie con un contacto
negado de L1 y una caja de comparaciéon (WR45 <> 33). El conjunto ataca a una bobina de un
temporizador (con los parametros de base de tiempos 1 seg. y preset en WR44) y a una bobina
del registro R22.

En primer lugar WINHPROG debe pasar a modo “EDICION DE LINEA”. Para ello pulse la tecla
“Ins”. A la izquierda de la pantalla aparecera el margen izquierdo de su circuito ladder con las
siete posibles ramas que Vd. puede insertar en un circuito y en el centro de la pantalla la caja
de herramientas de edicion. El cursor se muestra en la primera posicion de la linea.

Desde esta primera posicion vamos a editar el primer contacto. Para ello pulsamos la tecla F2
o seleccionamos de la caja de herramientas contacto abierto. En la pantalla aparece el
contacto abierto y sobre él la ventana de insercién de registros. Teclee RO, si el registro esta
correctamente escrito el piloto debe aparecer verde. Pulse la tecla enter para aceptar (o el
botén de validar).

Ahora insertaremos un contacto del registro R3 en paralelo con el anterior. Para ello debe
colocar el cursor (recuadro gris) bajo el contacto de R0. Para ello haga click con el mouse en
esa posicién o mueva el recuadro con las teclas de cursor (abajo, izquierda) y repita la
operacion que ha realizado antes para insertar RO pero con R3.
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Seguidamente cerraremos el circuito entre los dos contactos paralelos. Para ello tenemos que
insertar un tramo vertical hacia arriba, cosa que haremos tecleando Ctrl + “flecha arriba” o
pulsando la tecla marcada a continuacion de la caja de herramientas de edicion:
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Seguidamente, y en forma analoga que en los casos anteriores insertaremos un contacto
negado de L1. Para ello pulsamos la tecla F3 o el botdn con el icono de contacto negado de la
caja de herramientas e insertamos la referencia del registro, “L1” en este caso.

Cada vez que validamos un elemento el cursor cambia a la siguiente posicién a la derecha de
la anterior. En cualquier momento podemos volver a situar el cursor sobre otra posicion con las
flechas del teclado o haciendo un click con el mouse en donde deseemos.

Para insertar la caja de comparacion después del contacto de L1, pulsamos la tecla F5y
tecleamos la expresién matematica “WR45<>33" ;

[whi45 <> 33 @

El piloto se vuelve verde cuando la expresion matematica es correcta. Si ya tuviéramos editada
la descripcion para WR45 podriamos escribir directamente la misma, por ejemplo:

[ TEMPERATURA <> 33 @

o seleccionarla del editor de documentacion pulsando el botén con los binoculares. Pulsamos
enter para validar.

} } M EWH% o 33]—

Seguidamente insertaremos en el circuito las dos bobinas. Para ello no es necesario colocar el
cursor en la ultima columna del circuito, si no que WINHPROG ya salta a esa posicion al
seleccionar de la caja de herramientas una bobina. Asegurese que el cursor esta en la posicion
mas alta del circuito y pulse sobre el botdn de bobina(F8 en la caja de herramientas) y
seleccione Timers, On delay TD. En pantalla aparecera el cuadro correspondiente a dicho
temporizador. Rellénelo con los datos correspondientes:
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|
Temp. |T|:'3 | @
Baze |WF|4 |

Baze de Tiempos
*15eq (071 5eqg
= 0.07 Seg

Valide los datos del temporizador. Ahora la linea debe aparecer segun el siguiente esquema:

RO L1 TO3
—| YIRS <> 33]— WiRd ¥ 15 )—
R3

_|

En cualquier momento de la edicién podemos hacer doble click sobre cualquier elemento para
cambiar alguna de sus propiedades o editar un nuevo elemento que reemplace al anterior.

Vamos ahora a editar la segunda bobina. En primer lugar dibujamos una rama hacia abajo que
unira las dos bobinas. Para ello pulsamos Ctrl + “abajo” y seleccionamos de la caja de
herramientas “F8”, Coil e insertamos la referencia del registro “R22” y validamos:

1] L1 TO%
[

| A Emrms o 33]— WR4 x 15 )

3

i
_|H

Ya hemos finalizado la edicién de la linea. Aunque no hemos completado el circuito entre
contactos y bobinas WINHPROG asume que es una linea recta. Para validar la linea pulse
simultaneamente las teclas Shift + “enter” o pulse sobre el botén de validar en el menu del
programa. Finalmente WINHPROG le mostrara la linea editada en la forma:

RO L1 TO2
| | [ | 4
oo —| | /{ | wras o 32| kwmms)—
Rz RiZ

- ()
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7.- OPERACIONES CON BLOQUES DE
PROGRAMA

Con WINHPROG es posible realizar operaciones con bloques de lineas. Seleccionando un
numero de lineas Vd. podra realizar las siguientes operaciones:

- Cortar/Copiar/Pegar Bloques

- Salvar y Cargar bloques en disco

- Borrar bloques

- Reemplazar Registros de un bloque

7.1- SELECCIONAR BLOQUES

Para realizar operaciones con bloques de programa primero es necesario seleccionar las lineas
que compondran dicho bloque. Para ello presione la tecla Shift y haga click sobre la linea
donde debera comenzar el bloque. Seguidamente, manteniendo pulsada la tecla shift, desplace
el cursor hasta la ultima linea que compondra el bloque (con las teclas de cursor o con el
mouse en la barra de scroll en la parte derecha de la pantalla). Las lineas seleccionadas
apareceran en gris oscuro. Cualquier nuevo click del mouse sobre el area de programa anulara
la seleccion de bloque.

7.2- CORTAR/COPIAR/PEGAR Y BORRAR BLOQUES

Una vez seleccionado el bloque de lineas Vd. puede realizar las siguientes operaciones:

- Cortar: El bloque seleccionado es borrado del programa pero mantenido en la memoria del
ordenador hasta que se realice una nueva operacién de cortar, copiar o se sale del modo
edicion. Para realizar esta funcion seleccione del menu: Editar, Cortar o pulse directamente
las teclas Cirl y X.

- Copiar: El bloque seleccionado es mantenido en el programa y copiado en la memoria del
ordenador hasta que se realice una nueva operacién de cortar, copiar o se sale del modo
edicion. Este es el paso previo para duplicar un bloque de lineas. Para realizar esta funcién
seleccione del menu: Editar, Copiar o pulse directamente las teclas Ctrly C.

- Pegar: Las lineas contenidas en la memoria del ordenador mediante una funcién de Cortar
o Copiar son insertadas a partir de la posicion del cursor pulsando Ctrl y V. También puede
insertar el bloque en las posiciones anteriores del cursor seleccionando del Menu Editar,
Pegar, Antes Cursor. Cuando WINHPROG pega un bloque de lineas le muestra en pantalla
cada linea en modo edicion para que Vd. pueda realizar los cambios necesarios antes de
validarla con las teclas Shift y Enter.

7.3- SALVAR 'Y RECUPERAR BLOQUES DEL DISCO

Con WINHPROG un grupo de lineas marcado puede ser salvado en disco
independientemente del programa. De esta forma, una ruitna que Vd. utiliza frecuetemente en
sus aplicaiones puede ser insertafa en cualquier aplicacién que realice. Para salvar un grupo
de lineas seleccionelas (en la misma forma que las seleccionaria para las opciones Cortar o
Copiar), seguidamente seleccione del menu las opciones Edicién, Dalvar como macro. En
pantalla aparecera la ventana de introduccién de nombre de archivo. Introduzca un nombre y
seleccione un subdirectorio para el mismo y valide para almacenar el grupo de lineas en el
disco.

Para insertar una macro (o0 grupo de lineas) en su programa situe el cursor en el lugar del
programa deseado y seleccione del menu Edicién, Recuperar programa. En pantalla aparecera
la pantalla de seleccion de la macro. Selecione el subdirectorio y el archivo deseado y valide.
En pantalla aparecera la primera linea de la macro contenida en en archivo en modo edicién.
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Realice los cambios necesarios y valide. En la misma forma iran apareciendo todas las lineas
de la macro para que Vd. las vaya modificando y validando hasta completar el proceso.

7.4- REEMPLAZAR REGISTROS DE UN BLOQUE

Para reemplazar todas las inserciones de un registro dentro de una porcién del programa (o de
todo el mismo) por otro seleccione del menu la opcién Buscar, Remplazar Registro. Introduzca
en la ventana que aparecera el registro original que desea cambiar y el nuevo registro a
insertar. Seguidamente se leccione en el dialogo que lineas donde se realizaran los cambios:

- Entre los dos numeros de linea indicados (ambo inclusive).
- Entodo el programa actualmente en la memoria del PC
- Enlas lineas seleccionadas con el cursor.

Remplazar !
R eqistro i
Cambiar por i
" Lineas de a D

+ Todao

15eecaitn

£ fdemara E{_}

El nuevo registro a insertar debe corresponder, como siempre, a uno existente en la
configuracion introducida del PLC.

7.5- SALVAR PROGRAMA EN DISCO

Para salvar un programa de PLC en disco seleccione del menu Archivo, Guardar. El programa
sera guardado en la unidad y directorio seleccionado de su ordenador con el nombre actual del
programa (indicado en el titulo superior de la pantalla de WINHPROG). También se
almacenaran en disco los archivos de comentarios y referencias asociados a dicho programa.

Si selecciona la opcién Archivo, Guardar Como... en pantalla aparecera una ventana para la
seleccion de directorio y nuevo nombre del programa. Si especifica un nuevo nombre de
programa este sera el utilizado por WINHPROG a partir de este momento.

7.6- RECUPERAR PROGRAMA DISCO

Para recuperar un programa del disco seleccione del Menu principal Archivo, Abrir. En este
momento, si no ha salvado el programa con el que esté trabajando actualmente WINHPROG le
preguntara si desea hacerlo. Despues de haber salvado el programa en pantalla aparecera el
directorio de su disco duro. Seleccione del cuadro el archivo del programa deseado. Junto con
el se cargaran en memoria los comentarios y referencias introducidos para el nuevo programa.
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8.- HERRAMIENTAS DE AYUDA

WINHPROG le proporciona las siguientes herramientas de ayuda para una mayor eficiencia en
la programacién y depuracion de programas de su PLC Hitachi:

8.1-BUSQUEDA DE UN REGISTRO

Para buscar un registro dentro de un programa de PLC seleccione del Menu principal Buscar,
buscar registro (o directamente pulsando CTRL + F). En pantalla aparecera el cuadro de
seleccion de registro. Introduzca el registro que desee buscar dentro de su programa o escoja
la etiqueta que tenga asignada a dicho registro. Si ya ha realizado una busqueda de ese
registro anteriormente, en vez de introducir de nuevo el registro puede seleccionarlo
directamente de la lista del segundo recuadro. Pulse sobre el botén de Buscar (o pulse la tecla
enter) iniciar la busqueda. El cursor se detendra sobre la siguiente linea que contenga el
registro solicitado a partir de la posicion original del cursor indicandose en el recuadro el
numero de linea. La pantalla de “Busqueda de Registro” no desaparecera por si Vd. necesita
proseguir la busqueda. Para buscar la siguiente posicion del registro pulse enter o Alt +F3 para
la anterior.

Buscar Hegistros i
Regqiztro H/ Linea }
Reg. [A4 | [#4]
4|
I Buzcar i 1 § Pi

8.2- BUSQUEDA DE UNA LINEA

Para saltar directamente a una linea dentro de un programa de PLC seleccione del Menu
principal Buscar, buscar linea (o directamente pulsando CTRL + L). En pantalla aparecera el
cuadro de seleccion de linea.

- H|
Reqizto i Linea g

o a0 o
Numen:u }";i' Iralinea ;

Linea: 1 :«é»;_?ij

8.3- REFERENCIAS CRUZADAS

Con la opcion de “Referencias Cruzadas” es posible visualizar en una pantalla la lista de todas
las lineas que contienen un determinado registro. Para acceder a dicha opcion seleccione del
menu principal la opcion Buscar, Referencias Cruzadas.

Introduzca en el recuadro marcado como “Registro” la referencia del registro que desea
visualizar. En las columnas de la parte izquierda aparecen las lineas en las que se ha incluido
el registro especificado, sea en contacto abierto, cerrado, bobina o caja (aritmética o de
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comparacion). Para seleccionar otro registro especifiquelo en el recuadro correspondiente o
haga click sobre la lista de registros (en rojo aparecen los registros ya utilizados en el
programa).

Haciendo doble click sobre el nimero de linea el cursor de WINHPROG se situara sobre la
misma.

Referencias
Linea |||+ [T Registro |HEI |
1 1 1] 0 1]
Registio | Descripcion
2 1 1] ] n
RO MOTORT
3 1 1] ] n
R1 WALYEZ
4 1 1] 1] 1
RZ FRESIOM
Ra CIMTA2
R4 FIMAL
R&
RE
VEA L A M A A WR [=]*]
DobleClick para ir a linea seleccionada

Para cambiar de tipo de registro a visualizar pulse sobre la pestafia correspondiente en la parte
inferior del cuadro.

8.4-Z00M

Mediante las opciones del Menu principal Zoom Aumentar y Zoom Disminuir (o pulsando el
correspondiente botén de la barra de herramientas podremos hacer un zoom para cambiar el
tamafio de las lineas en la pantalla. Esta accion no realiza ningun cambio en el programa del
PLC, solo cambia la aparienci del mismo en la pantalla del PLC.
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9.- COMUNICACION CON EL PLC, ENVIO,
RECEPCION Y MONITORIZACION DE
PROGRAMAS

Desde la opcion PLC del menu principal de WINHPROG se tienen acceso a las opciones de
comunicacién del programa. Desde esta opcion podra realizar las siguientes funciones:

9.1- ENVIO DE PROGRAMA

Si esta trabajando en modo OFF-LINE y desea enviar el programa al PLC seleccione del Menu
la opcion PLC, Enviar, Programa. Desde esta funcion se envia al PLC todo el programa y los
parametros de comunicacion insertados desde el PC. Recuerde que el PLC debe estar en
modo STOP para realizar la transferencia.

9.2- RECEPCION DEL PROGRAMA

Para recibir el programa que contiene la memoria del PLC seleccione del Menu PLC, Recibir,
Programa. El programa contenido en la memoria del PLC sera transferido a la memoria del PC.

9.3- MONITORIZACION DE PROGRAMAS

Seleccionando desde el Menu Principal Monitor, On line (o pulsando el boton de monitor) el
programa pasa a modo monitor. En este modo los contactos y bobinas se colorean segun su
estado y las registros contenidos en cajas y temporizadores muestran su valor actual en la
memoria del PLC. Recuerde que para una monitorizacién correcta el programa del PLC debe
ser el mismo que el contenido en la memoria del PC.

9.4- CREACION DE TABLAS MULTIPUNTO

Ademas de visualizar los valores de los registros sobre el programa ladder con WINHPROG es
posible crear tablas de registros. Dichas tablas pueden mostrar multiples paginas de hasta 512
registros cada una.

Para mostrar la tabla multipunto en la pantalla seleccione del menu principal Multipunto, tabla
multipunto. También aparecera pulsando Ctrl + M o0 mediante el botén de la barra de
herramientas. En la parte inferior de la pantalla aparecera el cuadro de la tabla multipunto. El
tamafo de la misma puede ser ajustado arrastrando con el mouse la barra separadora entre la
tabla y el programa ladder. De la misma forma también puede ajustarse el tamafio de cada
columna arrastrando su margen con el mouse hasta obtener el tamafio deseado.

e[0O[&E] 5 [o[a]E] =]
1 | 2 | 3 4 5 B 7 B
1 |wR0D
2 |wRio
3

E

D=t

LOGITEK S.A. 25



WINHPROG Manual del Programa

Para insertar un registro en la tabla haga click con el mouse en el lugar deseado (0 muévase
con las teclas de cursor). Seguidamente teclee directamente el registro que desee visualizar o
haga doble click sobre el cuadro y seleccione el simbolo de documentacion para seleccionar
una etiqueta ya incluida.

Por defecto la monitorizacion de los registros se realiza en forma decimal. Pulsando sobre los

botones “H”, “D” o “B” situados sobre la tabla de monitorizacién podremos cambiar el modo de
la visualizacion de los valores.

Cuando desee afiadir una nueva pagina a la tabla pulse el botdn correspondiente la barra de
herramientas de la tabla (o desde el Menu principal, Multipunto, Nueva pagina). En la parte
inferior de la tabla aparecera una nueva pestafia. Haciendo click sobre la misma el programa
visualizara la nueva pagina.

9.5- FORZAR REGISTROS DE UNA TABLA
MULTIPUNTO

Para forzar registros de la tabla multipunto debe cambiar el modo de la tabla del modo de
ediciéon a modo forzado. Esta accion se puede realizar desde el menu principal, multipunto,
Forzar, pulsando las teclas Ctrl + F o mediante el botén correspondiente en la barra de
herramientas de la tabla:

0= (o8| B 12:3
| 1 | 2 | 3

En modo forzado y haciendo doble click sobre el punto que deseemos podremos introducir el
valor necesario dentro del cuadro. Pulse “enter” para validar

Registia |WH45

|
Walar Anterior |33 |
Muevo Valor |44| |

9.6- SAVAR Y RECUPERAR TABLAS MULTIPUNTO

Las tablas de registros editadas pueden ser guardadas y recuperadas del disco para poder ser
utilizadas en cualquier momento. Para salvar una tabla seleccione del menu principal,
Multipunto, Salvar tabla o pulse el botén correspondiente de las herramientas de la tabla
multipunto. Seguidamente introduzca un nombre para el archivo y valide.

Para recuperar una tabla del disco de su ordenador seleccione del menu principal, multipunto,
Recuperar tabla o pulse el botdn corres correspondiente de las herramientas de la tabla
multipunto. La carga de una nueva tabla anula la anterior.

9.7- CREAR UNA TABLA NUEVA

Para borrar los registros de una tabla cree una nueva seleccionando desde el menu principal,
multipunto, Nueva tabla o pulse el botén correspondiente de las herramientas de la tabla
multipunto.
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10.- DOCUMENTACION DE PROGRAMAS

Para confeccionar e imprimir una documentacion completa WINHPROG le proporciona las
siguientes herramienta:

10.1- INCLUSION DE DESCRIPCION, INFO. CABLE Y
COMENTARIO DE UN REGISTRO

Para cada registro del PLC puede incluirse una descripcion de hasta 16 caracteres, una
informacion sobre cableado de 16 caracteres y un comentario de 80 caracteres.

Para editar dicha documentacién debera mostrar en su ordenador la pantalla del Editor de
documentacién. Dicha pantalla puede hacerse aparecer de multiples maneras:

- Desde el Menu principal haciendo Documentacién, Registros.

- Tecleando desde el editor Shift + F2.

- Siempre que aparezca en un menu el botén con el simbolo de documentacion (unos
binoculares).

Editor Documentacion i
L (0. 3FFF) -
Fegizto L {10000,  13FFF)
M (0. 3FFF) s
Descripeién  |FINALT | R (0. 7FF) -|
Cable Irfa. iverde | Regiztro |Descripcién -
Comentaiio | FINAL DE CARRERA RO MOTOR
ELEVADOR = VALVEZ
DERECHO Rz PRESIONM
R3 CIMNTAZ [
FINALT

Aceptar 1 LCermar 1

Desde este cuadro se introducen toda la documentacion referente a los diferentes registros del
PLC. Esta informacion podra ser modificada o ampliada en cualquier momento de la
programacion de la aplicacion.

En el recuadro “Registro” introduciremos la referencia del registro después de haber pulsado
sobre el boton + (insertar). Seguidamente rellenaremos los apartados de Descripcion, Cable
Info y Comentario moviéndonos de uno a otro con la tecla TAB o haciendo un click con el
mouse. Para aceptar la informacion pulsaremos sobre el botén de Validar. El nuevo registro
documentado aparecera en el recuadro derecho de la pantalla. Los registros aparecen en este
recuadro ordenados alfabéticamente por Registro o descripcion segun lo seleccionemos en la
parte inferior de la pantalla. El recuadro de la parte superior derecha de la pantalla es
meramente informativo y nos indica los limites para cada registro.

La informacién introducida sera visualizada e impresa por WINHPROG segun la configuracion
que hallamos realizado (y que se comenta mas adelante).
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10.2- INSERCION DE UN COMENTARIO PARA UNA
LINEA DE PROGRAMA

Ademas de los comentarios especificos para cada registro es posible incluir dentro de un
programa de PLC un comentario para cada linea del circuito. Para comenzar a editar dicho
coloque el cursor sobre la linea donde desee insertar el comentario y haga aparecer la pantalla
de edicion de comentarios mediante una de las siguientes formas:

- Desde el Menu principal, Documentacién, Circuito

- Pulsando simultaneamente las teclas Shifty F3

- Pulsando en el botén derecho del mouse y seleccionando Documentacion Registro.
- Si el comentario ya existe haciendo doble click sobre el mismo.

En pantalla aparecera un recuadro como el siguiente:

a1 Edicion comentario circuito
Editar

IMICID SECUEMNCIA DESCARGA REACTOR. ;I

2|

Documentacidn Circuito fum, 1

Este cuadro se comporta como un pequefio editor de textos de Windows con las funciones
usuales de Cortar, Copiar, Pegar y Borrar estandar. Una vez introducido el comentario valide o
cancele.

10.3- CONFIGURACION DE WINHPROG PARA LA
VISUALIZACION DE LA INFORMACION

Desde la opcion del Menu Principal, Documentacién, Configuracién es posible configurar la
informacién que se mostrara en pantalla (y en los informes impresos).
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Opciones Documentacion i

v Reqistro - Color fondo OffLine I:I Aceptar
v Descrpcicn - Color fanda Online I_l
W Cabletnfo. [ Color dibic [l ———
[ Comentario - Colar Cursar - Ayuda

LCancelar

— Caja proceszo v relacional —— .
- "L"elrjregistrl:ly [ Comentario circuita I:I
oo 0o [ ]

Marcando sobre cada cuadro podra seleccionar si se visualizan o no la denominacion del
Registro, la descripcién, La informacién de cableado, el comentario y los comentarios de
circuito. También podra configurar el color de cada texto, de las lineas y su apariencia (3D).

Esta configuracion afecta igualmente a la visualizacién en pantalla como a la impresién de
informes.

10.4- IMPRESION DE DOCUMENTACION CON
WINHPROG

Con WINHPROG es posible obtener una copia impresa de la aplicacion realizada que incluye
un listado del programa ladder y una impresion de las Referencias cruzadas (un listado de los
registros utilizados incluyendo el numero de linea en que aparecen, asi como su funcién:
Contacto, bobina o caja).

Para obtener una copia impresa primero realice un setup de la impresora desde el Menu
Principal, Archivo, Setup Impresora. Desde esta opcion podra cambiar los margenes de la
impresora o incluso seleccionar una diferente. Seguidamente seleccione del Menu Principal,
Archivo Imprimir, Ladder. En pantalla aparecera el siguiente cuadro:

Impresion Ladder i
— Rango de impresidn "'_'_'_""""""'; i
& Todo : :
" Lineas De - D Cancelar i
{"' ': = ;.'n' T |."|y
Drientacil:"ln ............................. : ~ ~
+ Yertical Tamafio | Pequefio :_j
" Horizontal [ Monosranme

WINHPROG imprimira las lineas de ladder que se deseen segun se seleccione en el cuadro:

- Todo: Si desea imprimir desde la primera a la ultima linea del programa.
- Lineas De...: Si desea imprimir solo determinadas lineas de programa
- Seleccién: Si desea imprimir las lineas del programa marcadas.

Seleccione seguidamente Modo, Orientacion y Tamafio y Valide.

Para obtener un listado de las referencias cruzadas seleccione del Menu Principal, Archivo
Imprimir, Referencias Cruzadas. A continuacion escoja entre “Seleccion” o “Todos los registros
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si desea una impresion de todos los registros utilizados o de solo una porcién para lo que
aparecera una pantalla de seleccion.
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